
SPEL VAN GEEL : Examen!!! 

 
8 spelers : 1 chauffeur (ch) – 1 begeleider (beg) – 6 studenten 

Vertrek met kader in de hand op startpositie met ch.(1) en beg.(2) voor school , de studenten staan elk in 

een kader en worden met de bus in de kader opgepikt. (mogen kader dus niet verlaten voor ze in hun busvak 

zitten) Volgorde kaders 1-2-3 achter de ton door en dan kader 4-5-6. 

De bus stopt terug op de startplaats voor het examen aarderijkskunde.en de studenten splitsen zich in 2 

groepen (A-B) voor het examen aarderijkskunde, de ch. en beg. blijven in de bus. 

Examen aarderijkskunde : 

 
Onmiddellijk als de bus is toegekomen vertrekt er van elke groep een speler uit de bus om een 

puzzelstuk te halen, de andere spelers nemen plaats in hun vak (A-B) . De spelers nemen een 

puzzelstuk uit de kader en lopen verder rond de ton terug naar hun eigen vak (A-B), hier geeft hij zijn 

stuk door aan de tweede speler die klaar staat, deze speler geeft het door aan de ch/beg en vertrekt dan 

voor het volgende stuk, die geeft het door aan de derde enz. 

De spelers die hun 4 stukken hebben overgebracht nemen al plaatst in de bus, de laatste speler van 

elke groep (A-B) geven hun stuk rechtstreeks aan de ch/beg. 

De bus mag pas terug vertrekken als alle puzzelstukken op hun juiste plaats liggen, iedereen is 

ingestapt en de ch en begeleider op hun juiste plaats zitten. 

Examen L.O. 
 

De bus vertrekt richting sporthal , via kader 1-2-3 , de spelers nemen elk 1 bal  uit het kader, achter de 

ton door en dan uit kader 4-5-6. Vervolgens gaat de bus opnieuw richting sporthal en wordt de bus op 

de voorziene parkeerstrook geplaatst. 

Ch/beg  en ballen blijven in de bus en de studenten spitsen zich  per 3 over kader 3 en 4 

Ch/beg gooien vanuit de bus naar kader 3 en 4 waar de studenten proberen de bal in de ton te koppen, 

indien dit gelukt is neemt de student die de bal heeft binnengekopt plaats in de bus. 

Als alle ballen zijn binnengekopt en de studenten hebben plaatsgenomen in de bus vertrekt de bus 

terug naar school via kader 4-5-6. 

In school aangekomen nemen 5 spelers hun graduation cap, en de 6
de

 speler zijn buis. 

Als de graduation caps op het hoofd staan en iedereen op zijn plaats zit mag de bus vertrekken 

voor een ereronde, buitenkant kader 1-2-3 achter ton buitenkant kader 4-5-6 om vervolgens te 

parkeren achter kader B aan school. 

Als de bus volledig over de kader is is het spel afgelopen. 

Als laatste (dit is buiten de tijd) gooien de 5 geslaagde studenten hun graduation cap in de 

lucht. (De buis dus niet) 
 

Aandachtspunten : 

 

-De ch en beg zitten steeds op hun vaste plaats als de bus moet rijden, dwz de ch. links vooraan en de 

beg. rechts achter. De studenten mogen willekeurig plaatsnemen. (1 per vak)  

-De bus kan alleen maar vooruit rijden. 

-Indien niet alle opdrachten zijn afgewerkt na 4 minuten bepaalt de jury de positie, het aantal ballen of 

het aantal puzzelstukken die correct geplaatst zijn. 

 

Materialen : 

 

1 ton  -  bus – 6 kaders – 2 L latten – 6 ballen – ezel – 24 puzzelstukken – petje chauffeur – fluovestje 

begeleider – 5 graduation cap – 1 buis 

 

Succes  
 

 

 


